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PaccTasb BC&, kak Ha kapTe. Ecnv TBOW CNMHHEP BpalLaeTCA Ha ronoee
NONbLE, He KacaACh KapTbl, BO3BpaTh cebe opyxie.
Ustaw elementy, jak na obrazku. Jezeli Twéj spinner

nie dotknie kart, odzyskasz bror.

Kdyz se tvijj spinner bude to&it delsi dobu na hlavé, aniz by
se dotkl karty, ziskas zpét svou ztracenou zbrar.

IMocTaBb STy KapTy 1 KapTy TBOEro repos. [MPOTVBHUK MPOUMPLIBAET, €CNV
ClWHHep cOMBaET NtoBYHO 13 KapPT, 3aTem KapTa youpaeTcA.
Postaw te karte i swojg karte postaci. Przeciwnik
przegrywa, jesli jego podstawka przewrdci ktéras karte.
Postav tuto kartu a svou kartu postavy. Pokud protihra¢
nekterou z karet srazi, prohréva. Poté odstrari.
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PaccTagb BC&, kak Ha KapTe. Kaxabiit BpaluaeT 3 pasa, ecii TBoi CrivHHep bonblue pa3
MPOXOAVT Yepe3 BOPOTa, He KacanCh KapTbl, BEpHY cebe opyxie.
Ustaw elementy. Jesli Twdj spinner przejdzie przez

brame bez dotykania karty, odzyskasz bror.

Kazdy hrac roztoci svdj spinner 3x. Pokud tvljj spinner projede branou
vicekrét, aniz by se dotkl karty, zisk&s zpét svou ztracenou zbrari.

RU YcTaHoBu kapTy. MpoTVBHIK NPOUrpbiBaEeT, ecnu

CMYHHEP COUBaET eé, 3aTeM kapTa ybupaeTca.
Postaw karte. Przeciwnik przegrywa, jesli
podstawka jg przewrdci. Nastepnie usuri karte.
Postav kartu. Pokud ji tvdjj protihraé srazi, prohrava.
Poté ji odstrari.

HU A fenti bedlitasokkal fejre &llitva porgessetek. Ha a te porgetty(i Alitsd fel ezt a lapot és a karakterkértyadat Az ellenfél veszit, HU A fenti bealitdsokkal minden jatékos hdromszor pérget Haate Allitsd fel a lapot. Ha a pérgetty( leddnti, az ellenfél
pérég tovabb gy, hogy nem ér kértyahoz, visszakapsz egy fegyvert ha a pérgettyl barmelyiket leboritja. Ezutan tavolitsd el a lapot. porgettytid tobbszor megy keresztiil a kapun, visszakapsz egy fegyvert veszit; tavolitsd el a kartyat.

IT  Prepara il gioco come sulla carta. Ogni giocatore lancia 1 volta. Metti questa carta battaglia e quella personaggio in piedi sui IT Prepara il gioco come sulla carta. Ogni giocatore lancia 1 Metti la carta in piedi sui mattoncini. Lavversario
Se la tua trottola non fa cadere la carta, puoi recuperare 1 arma mattoncini. Lavversario perde se fa cadere una delle 2 carte, volta. Se la'tua trottola non fa cadere la carta, puoi perde se la trottola la fa cadere, poi rimuovila.
persa. poi rimuovile. recuperare 1 arma persa.

JA A—RIZZHBDNTWBESITEY B, H—Rlcins CDH—REFvIH—FEILCHAFDORAET— JA _ERIDESICEY b FAFBEIRE KWL~ M CESA— R ABFDREF =D DH— %
TEELEWRANY FREV D TEf S Ko REBFEIWR T TEN TES, DEESHDA— FEE|ILIESEFORIFEES, EBBLIE AN Ko e REFEIREE 5, BILTSARF ORI EED, A— DHEDBEHE,

PT Prepara o indicado. Se a tua roda rodar de pernas para o ar durante PT Levanta esta e a tua carta de personagem. Se o adversério derrubar PT Prepara o indicado. Cada jogador roda trés vezes. Se a tua roda passar PT Levanta carta. Adversario € derrotado se a sua roda a derrubar.
mais tempo sem tocar numa carta, recupera uma arma perdida. qualquer uma delas, € derrotado. De seguida, retira-as. pelo portao mais vezes sem tocar numa carta, recupera uma arma perdida. De seguida, retira-a.

DA Opstil som ovenover. Hvis din figur spinner leengere pa hovedet DA Stil dette kort og dit figurkort op. Modstander taber, hvis spinner DA Opstil som ovenover. Hver spiller spinner tre gange. Hvis din spinner DA Sstil kortet op. Modstander taber, hvis deres spinner veelter kortet.
uden at rere et kort, tag et mistet vaben tilbage. veelter et af kortene, derefter fiern kortet. kommer gennem porten flest gange, tag et mistet vaben tilbage. Derefter fiern kortet.

SL Postavite prikazano. Ce se tvoja vrtavka vrti najdije, ne da bi se SL Pokonci postavi to karto in karto svojega lika. Nasprotnik izgubi, SL Postavite prikazano. Vsak igralec trikrat zavrti vrtavko. Ce gre tvoja vrtavka SL Postavi karto pokonci. Nasprotnik izgubi, ¢e jo vrtavka zbije.
dotaknila karte, je izgublieno oroZje spet tvoje. Ce vrtavka zbije katero koli karto. Odstrani jo. najveckrat skozi vrata, ne da bi se dotaknila karte, je izgublieno orozje spet tvoje. Odstrani jo.

SK Poskladaj podla obrazku. Ak sa tvoj spinner vydrzi dihsiu dobu tocit na SK Postav tuto kartu a svoju kartu postavy. Ak protihra¢ niektort z kariet SK Kazdy hrac roztoci svoj spinner 3x. Ak tvoj spinner prejde brénou viackrat, SK Postav kartu. Ak ju tvoj protihra¢ zrazi, prehréva. Potom ju odstrar.
hlave, bez toho aby sa dotkol karty, ziska spat svoju stratenu zbrari. zrazi, prehréva. Potom odstran. bez toho aby sa dotkol karty, ziskas spat svoju stratenu zbrar.

HR Postavi gornju stranu. Ako se tvoj vrtuliak duze vrti na glavi, a da ne HR Podigni ovu kartu i kartu sa svojim likom. Protivnik gubi ako vrtuljak HR Postavi gornju stranu. Svaki igrac vrti tri puta. Ako tvoj vrtuljak vise puta HR Podigni kartu. Protivnik gubi ako je vrtuljak srusi. Ukloni kartu.
dodirne kartu, ponovno prisvoji izgublieno oruzje. srusi bilo koju kartu. Ukloni kartu. prode kroz vrata, a da ne dodirne kartu, ponovno prisvoji izgublieno oruzje.

RU [MpOTVBHUK NOET NeceHKy HMHASAMO, MoKa Urpok RU Nobaenain 100 SP Ha BCe CBOM 4 CUNbI AO TEX MOP, MOKa OAVIH U3 UMPOKOB RU [Momorait CnivHHepy KapToi, Noka Urpok He YCTaHoBM AOMONHUTENLHBIE S3NEMEHTbI Ha BEPXHIOK YacTb CrivHHEpa.
He BbIMrPaeT, Unu Noka NPOTUBHUK He NpourpaeT. He BbirpaeT. Cpasy e UCNOoNb3yi APYryto KapTy. BbIMrpaeT. roKa OAVH N3 UrPOKOB He BbIIPaET, 3aTeM CHUMM. (2 —

PL Przeciwnik $piewa piosenke Ninjago dopdki ktdrys L Dodaj 100 SP do wszystkich 4 swoich mocy i pozostaw, PL Prowadzisz podstawke karta, dopdki ktérys gracz Zbuduj powyzszy element na podstawce i pozostaw,
gracz nie wygra. Inaczej przeciwnik przegrywa. dopoki ktos nie zwyciezy. Zagraj kolejng karte. nie zwyciezy. dopdki ktérys gracz nie zwyciezy. Nastepnie zdej

CZ Protihrac zpivé Ninjago pisen tak dlouho, dokud CZ Navys své véechny ¢tyfi schopnosti o 100 sil Spinjitzu, CZ Udrzuj spinner ve sméru pomoci karty, dokud Postav tento dil na spinner. Jakmile néktery hra¢
nevyhraje néjaky hrac. Nevydrzi-li, prohrava. dokud nevyhraje néktery hrac. lhned hraj dalsi kartou. nevyhraje néktery hrac. vyhraje, odstrar jej.

HU Az ellenfélnek a Ninjago dalét kell énekelnie, amig HU Adj 100 SP-t mind a négy erédhéz, amig nem nyer HU Irényitgasd a porgetty(it a kartyaval, amig nem Helyezd a fenti elemeket a porgetty(idre, amig
nem nyer egy jatékos, kilénben az ellenfél veszit. egy jatékos. Azonnal jatssz ki egy masik kartyat. nyer egy jatékos. nem nyer egy jatékos.

IT Lavversario canta il tema musicale di Ninjago IT  Aggiungi 100 ES a tutti i tuoi quattro poteri (per questa IT Guida la tua trottola con la carta (per questa Costruisci la tua trottola come sopra (per questa
(per questa battaglia) oppure perde. battaglia). Poi gioca immediatamente unialtra carta. — battaglia). battaglia), quindi rimuovi il pezzo aggiuntivo.

JA BFREFBETUIvI-—DT VI ER JA BRHBOTZDE— VDT IHE CABRINTDNT [Fh JA BADOTEDE—HETIHE T FRFED BODOTEDR— VT IBE AL —
DERIFNEESEL, —IZSP 100/ %, 3 <ITRIDA— R EHLTLZELY, H—REFESTHEPAE ST —EEDES, [TN—YEZERYDIFBTEN TED,

PT Adversério canta a musica de Ninjago até haver um vencedor, ou o PT Acrescenta 100 SP a todos os teus quatro poderes, até haver PT Guia a roda com a carta, até haver um vencedor. PT Constrdi, na roda, o indicado. Quando um jogador vencer, retira-o.
adversério é derrotado. um vencedor. Joga imediatamente outra carta.

DA Modstander synger Ninjago temasangen, indtil en spiller vinder, DA Laeg 100 SP til alle fire powers, indtil en spiller vinder. Spil straks DA Styr spinneren med kortet, indtil en spiller vinder. DA Byg ovenstaende pa spinner, indtil en spiller vinder, fiern derefter.
eller modstanderen taber. et nyt kort.

SL Nasprotnik poje pesem Ninjago, dokler en igralec ne zmaga ali njegov nasprotnik ne izgubi. | SL - Doda 100 SP vsem $tirim tvojim mocem, dokler en igralec ne zmaga. Takoj odigraj $e eno karto. | SL Vodi vrtavko s karto, dokler en igralec ne zmaga. SL Postavi prikazano na vrtavko, dokler en igralec ne zmaga, nato odstrani.

SK' Protihrac spieva Ninjago pieser tak dlho, kym nevyhraje niektory SK Navys vetky svoje styri schopnosti o 100 sil Spinjitzu, SK Udrzuj spinner v smere pomocou karty, kym nevyhraje niektory hrac. SK Postav tento diel na spinner. Hned'ako niektory hra¢ vyhraje,
hréé. Ak nevydrzi, prehrava. kym nevyhraje niektory hra¢. lhned'hraj dal$ou kartou. odstran ho.

HR Protivnik pjeva tematsku pjesmu Ninjaga dok ne pobijedis ili on gubi. HR Dodaj 100 SS-a bilo kojoj od svojih snaga dok igrac ne pobijedi. Odmah odiigraj novu kartu. | HR Kartom usmijeri svoj vrtuljak i saznaj tko ¢e pobijediti. HR Stavljaj na vrtuljak s gornje strane do necije pobjede, zatim ga ukloni.
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Masters of Spinjitzu
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